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Vooraf, op de tablets: zorg dat alle tablets aangemeld zijn (onderste knop menu). Indien daar uitgelogd? Klik 
dan rechtsboven het poppetje en meld opnieuw aan. 

Poules 

STAP 1:  

Ga naar https://2k-dart-software.com/backend/login 
 
STAP 2:  

Klik op “Event overview”: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

STAP 3: 

Kies het toernooi wat je wil opstarten, zaterdag- of dinsdagtoernooi: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://2k-dart-software.com/backend/login
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STAP 4: 

Zorg dat alle members gelinked zijn door onderstaande kolom alle icoontjes op GROEN te zetten. 

 

Indien rood: klik erop. Zoek speler door hier achternaam in te voeren: 

 

Kies de goede speler. Geen speler gevonden? Klik dan op “Create member from registration data…”. Maak 
daar een nieuw lid aan door gewoon Save te klikken. 

STAP 5: Controleer of alle deelnemers er zijn/kloppen en zet ze op aanwezig: 
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STAP 6: 
POULES: Maak je poule indeling: poules van 3 en/of 4. 
 

 

 

 

 

 

 

STAP 7:  
• controleer of de banen kloppen via knop “Board settings” 
• controleer of Leg mode klopt via knop “Match mode”. 

STAP 8: 
 klik “Create matchplan” 
 
STAP 9: BELANGRIJK!!!! 
POULES: heb je poules van 3 én 4? Klik dan weer op knop “Match mode”.  Verander Leg mode van de poule van 
4 naar Best of 3. 

 
 

STAP 10: 
Klik knop “Enable matchplan”. De poules kunnen beginnen.  
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STAP 11: BELANGRIJK!!! SPELERS DIE NA DE POULE STOPPEN!!! Haal die na de poules uit het toernooi voordat 
je de KO start: 
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Stap 12 (optioneel): 
Je kan een poule uitslag hebben waardoor de stand niet bepaald kan worden. We spelen dan een 1001. Is de 
uitslag daarna bekend, vul dan via knop “Tables” de definitieve uitslag in. 
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KNOCK OUT, tabje Mode. 

STAP 1: 
WINNAARSRONDE: Vooraf: controleer door “Board settings” knop te klikken of de banen goed staan. 

STAP 2:  
WINNAARSRONDE: Kies bij Match plan: 1 en 2 door:  

 

STAP 3:  
WINNAARSRONDE: Klik “Create matchplan” 

STAP 4:  
WINNAARSRONDE: Ga naar tabje Results, en verander de finale alvast in Best of 7! 

STAP 5:  
WINNAARSRONDE: ga terug naar Mode tabje en knik “Enable matchplan”. 

De WINNAARSRONDE kan gespeeld worden. 
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VERLIEZERSRONDE: doe hetzelfde als bij de winnaarsronde, maar kies VOORDAT je “Create matchplan” kiest: 

 

 

STAP 6: Toernooi afgelopen? Ga naar Tabje Placement. 

1: Klik “Recalculate placement” 
2: Klik “Save data to ranking” 
3: Klik “Go to ranking list” 
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STAP 7: 
Op de Ranking list pagina moet je de punten nog even aan de verliezersronde toekennen: 

Winnaar: 3 punten, nummer twee 2 punten, en halve finalisten 1 punt. 

 

 

 

 


